Ptock, dnia 21.02.2022r.

Notatka ze spotkania e- koordynatorow nr 3
w ramach miedzyszkolnych sieci wspoétpracy nauczycieli

Dnia 21 lutego 2022r. odbyto sie spotkanie koordynatoréw/nauczycieli szkét
bioracych udziat w programie Aktywna Tablica. Organizatorem spotkania byta p.
Monika Piecka, ktéra reprezentowata Szkote Podstawowa nr 2 w Zespole Szkét nr
1 w Ptocku. W spotkaniu uczestniczyli:

Anna Przybylska — Gtowacka - Szkofa Podstawowa nr 18 w Ptocku

Emilia Jakubiak - Szkota Podstawowa nr 18 w Ptocku

Anna Aronowska - Tokarska - IV LO w Zespole Szkét nr 1 w Ptocku

Monika Piecka — SP 2 w Zespole Szko6t nr 1 w Procku

Malwina Kowalewska - Szkota Podstawowa nr 9 w Ptocku

Agnieszka Gawlinska - Szkota Podstawowa nr 22 w Pfocku

Urszula Synakowska - Szkofa Podstawowa nr 22 w Ptocku

Koordynator ds. TIK w SP 2 Monika Piecka przywitata zebranych i zaproponowata
porzadek spotkania:

1. TIK w pracy terapeuty pedagogicznego
omowienie wykorzystywanych w terapii pedagogicznej technologii cyfrowych
bank dobrych praktyk (zajecia korekcyjno-kompensacyjne) (zatqcznik nr 1)

2. Uczestniczenie w lekcji otwartej z wykorzystaniem TIK (zatgcznik nr 2)
3. Sformutowanie wnioskdéw i spostrzezen po obserwacji lekcji
4. Wymiana doswiadczen miedzy uczestnikami spotkania w zakresie

stosowania narzedzi informacyjnych i komunikacyjnych w edukacji

Lista osdb bioracych udziat w spotkaniu koordynatoréw/cztonkow
projektu ,,Aktywna Tablica”, odbywajacym sie w SP 2 w Zespole Szkot nr
1 w Plocku w dniu 21.02.2022r.

Lp. Imie nazwisko Szkota Podpis




II.

Zatacznik nr 2

Monika Piecka
Szkota Podstawowa nr 2 w Zespole Szkét nr 1 w Plocku

ZAJECIA KOREKCYINO-KOMPENSACYJINE Z UCZNIEM ZE SPECYFICZNYMI
TRUDNOSCIAMI W UCZNIU SIE MATEMATYKI O CHARAKTERZE

DYSKALKULII WSPARTE TECHNOLOGIA KOMPUTEROWA I
KOMUNIKACYJINA

Charakterystyka obszaru oddziatywan terapeutycznych

Uczniowie ze stwierdzonymi specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie
stanowiq coraz wiekszy procent w powszechnej edukacji. Zdecydowana
wiekszos¢ nauczycieli znakomicie radzi sobie z indywidualizacjg pracy z ta grupag
uczniéw, dobiera coraz to bardziej skuteczne metody i formy pacy, umozliwiajac
nabywanie wiedzy i umiejetnosci na miare ich mozliwosci psychofizycznych. O ile
szacunkowo wiekszy jest procent ucznidw z dysleksjg, dysgrafigq Iub
dysortografig, o tyle powszechniejsze staly sie juz sposoby na skuteczng
realizacje celéw edukacyjnych w tej grupie SPE. Niestety nadal w opozycji
pozostajg uczniowie ze stwierdzonymi trudnosciami w uczeniu sie matematyki o
charakterze dyskalkulii. Zwykle przyjmuje sie stanowisko, ze praca z tymi
uczniami obejmuje jedynie obszar pracy nauczyciela matematyki. Nic bardziej
mylnego, zwtaszcza iz trudnosci zwigzane z tg dysfunkcjg dotycza czesto niskiego
poziomu funkcjonowania funkcji wzrokowo-przestrzennych, pamieci, myslenia
logicznego i dedukcyjnego lub zaburzenia sfery emocjonalno-motywacyjnej,
ktére ujawniajgq sie przeciez w catym procesie edukacyjnym. Wszystkich
nauczycieli zobowigzujg ogdlne zasady dydaktyki, ktdre umozliwiajg wspieranie
rozwoju tych dzieci we wszystkich sferach. W odniesieniu do ucznidw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi sg one jednak niewystarczajace i dlatego
tez efektywne wspomaganie tej grupy wymaga specjalistycznych form pracy,
podejmowanych w zakresie zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych. Efektywnosc¢
tych dziatan zdecydowanie wzmacnia wykorzystanie w pracy terapeutycznej
technologii komputerowej i komunikacyjnej, ktoéra aktywizuje wielozmystowo
rozwoj poznawczy ucznidw z dyskalkulia, a przede wszystkim wptywa korzystnie
na podnoszenie ich motywacji i wytrwatosci w przezwyciezaniu trudnosci w
sytuacjach dydaktycznych. Uczen z dyskalkulia w wyjatkowy sposéb wymaga
odwotywania sie do konkretow, wzoréw, schematdéw, wizualizacji twierdzen i
definicji, wykorzystania materiatdw pogladowych i narzedzi obliczeniowych, co
szczegdlnie utatwia zastosowanie celowych aplikacji lub programoéw cyfrowych.
Poza tym ilos¢ wykonywanych operacji myslowych, powtarzanych rutynowo,
czesto zmudnych i meczacych zdecydowanie lepiej wypada dzieki uatrakcyjnieniu
i wsparciu procesu edukacyjnego o s$rodki audiowizualne w formie tablicy
interaktywnej czy monitora edukacyjnego, dlatego tez nieocenione jest
zastosowanie technologii komputerowej i komunikacyjnej w pracy z uczniem z
dyskalkulig.

Scenariusz zajec¢ korekcyjno-kompensacyjnych
TEMAT ZAJEC: DOSKONALENIE KOMPETENCJII MATEMATYCZNYCH.

Uczestnicy zajec¢: uczniowie ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie o
charakterze dyskalkulii, kl. 4 szkoty podstawowej



=Y

Jednostka lekcyjna: 1 godzina lekcyjna / 45min

Cele lekcji:

- doskonalenie pamieci operacyjnej

- formutowanie szeregu

- formutowanie rytmow i sekwencji

- dokonywanie arytmetycznych operacji myslowych na materiale abstrakcyjnym i
konkretnym

Formy pracy:

- praca indywidualna z zasobem cyfrowym
- stolikowa praca w parach

- grywalizacja cyfrowa

Srodki dydaktyczne:
- monitor interaktywny
- materiat pogladowy

PRZEBIEG LEKCII:

Faza wprowadzajaca

,Barometr nastrojow”. Krotka rozmowa o0 samopoczuciu, majgca na celu
okreslenie stopnia gotowosci do zaplanowanej aktywnosci lekcyjnej, budowanie
wspierajacej i przyjaznej atmosfery podczas lekcji. Uczniowie przekrecaja
wskazowke na barometrze.
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Faza automatyzujaca i utrwalajaca

Wykorzystanie aplikacji terapeutycznej na monitory interaktywne EDUBOTY.
Uczniowie wykonujg zadanie zgodnie z instrukcjg na ekranie, utrwalajac tym
samym system pozycyjny oraz adekwatny opis stowny liczb.

tysiac tnzystaljeden

Faza wykonawcza

Sekwencje

-nasladowanie

Nauczyciel podnosi kolejno uktad 5 nastepujacych po sobie kolorowych figur
geometrycznych. Uczniowie majac do dyspozycji na tawce taki sam zestaw
pojedynczych figur, uktadajg je zgodnie z zaobserwowang prawidtowoscig. Dla
podwyzszenia stopnia trudnosci tego zadania mozna zaproponowac uczniom
odtworzenie kolejnych figur z pamieci.

-kontynuowanie
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Na monitorze interaktywnym zostajag wysSwietlone sekwencje. Uczniowie
kontynuujg wzory. Udzielajg odpowiedzi, ile razy powtdrzony zostat wzoér w

Ciagu.
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-uzupetnianie
Uczniowie uktadajg sekwencje z klockdw, pozostawiajac ja niedokoriczona.
Nastepnie wymieniajg sie miejscami i dopetniajg swoje wzory.

-samodzielne uktadanie sekwencji

Nauczyciel wymysla sekwencje ruchéw rekami i nogami. Uczniowie odtwarzajq
ja. Nastepnie kazdy uczen samodzielnie ukfada sekwencje ruchdw, a reszta
uczestnikdw zaje¢ odtwarza. Nauczyciel wskazuje na liczbe powtarzanych
sekwencji (wzoréw).

Sekwencje w dziataniach arytmetycznych

Uczniowie dopetniaja ciqgi wyrazowe zgodnie z zauwazong prawidtowoscia. Do
podwyzszenia stopnia trudnosci zadania mozna zaproponowad uczniom
odtworzenie z pamieci zaprezentowanych sekwencji.

v jablko — banan — banan — jablko — pomidor — jablko — banan
banan — jablko — pomidor — jablko .....

v trzy — pig¢ — osiem — pigé — osiem — trzy — pig¢ — osiem — pigc

osiem — trzy ......

v do —za—do—za—do—za—bo—-do-za—do-za—bo-do

v duch — mucha — zuch — pucha — brzuch — duch — mucha — zuch
pucha — brzuch — duch .....

v16-26-66-16-16-16-26-66—-16-16 .......

v5-15-15-5-50-50-5-15-15-5-50-50-5

Do poszczegolnych sekwencji formutujemy pytania, zobowigzujace uczniéw do
dokonania okreslonych obliczen matematycznych, np.

v jablko — banan — banan — jablko — pomidor - jablko — banan
banan — jablko — pomidor — jablko ...

Ile razy nalezy powtdrzy¢ wzor (stanowigcy nastepujace po sobie owoce), jesli
wiemy, ze wszystkich owocéw w ciggu jest 25?

Ile owocow zmiesci sie w ciggu, w ktorym wzor powtarza sie 4 razy?

Na ktéorym miejscu z kolei bedzie pomidor, jesli w sekwencji wzdr powtarza sie 6
razy.

Ktory owoc bedzie zajmowat 35 miejsce w ciggu?

Zakonczenie lekcji



Nauczyciel omawia forme pracy samoksztatceniowej z wykorzystaniem Padleta
(doskonalenie biegtosci arytmetycznych i pamieci operacyjnej).
https://padlet.com/mopie791/Bookmarks

Zatacznik nr 1
Monika Piecka
Szkota Podstawowa nr 2 w Zespole Szkét nr 1 w Plocku

WYKORZYSTANIE W PROCESIE TERAPEUTYCZNYM PROGRAMU DO
TWORZENIA WIRTUALNEJ] TABLICY PADLET

Niezwykle cennym i przydatnym narzedziem w mojej pracy terapeuty
pedagogicznego jest Padlet. Wykorzystuje go zaréwno podczas =zaje¢ w
kilkuosobowych grupach, jak i w zakresie wspéipracy z pojedynczym uczniem
(praca samoksztatceniowa). W trakcie lekcji pomaga mi sprawnie, dzieki
zatgczonemu hiperfgczu, przemieszcza¢ sie po przygotowanych na lekcje
¢wiczeniach, a takze interaktywnych zadaniach. Stanowi on bardzo atrakcyjny i
uporzadkowany zgodnie z witasng koncepcjg oraz spersonalizowany wizualnie
uktad tresci edukacyjnych. Jest rowniez doskonatg formg na indywidualizacje
pracy z uczniami, majacymi rozne potrzeby poznawcze, gdyz umozliwia
wczesniejsze przygotowanie materiatu lekcyjnego zgodnie z rozwijang
umiejetnoscig dla kazdego ucznia, a takze wybdr przez samego ucznia sposrdéd
wielu ¢wiczen tych, ktéore sgq w jego realnych mozliwosciach. Padlet wykorzystuje
rowniez jako alternatywe do prac domowych w formie kart pracy. Tworzac dang
tablice, zamieszczam pakiet zadan, ktére uczen moze wykonywa¢ w domu, aby
nabra¢ sprawnosci w okreslonym obszarze. Moge zamieszcza¢ réwniez na
wirtualnej tablicy filmiki pogladowe, teksty, wtasne wskazdéwki i informacje oraz
umozliwi¢ uczniowi komentowanie udostepnianej tresci, czyli w ten sposdb
komunikowac sie z nim i nadzorowac efekty jego pracy.

Padlet jest wirtualng tablicg, wiec wymaga potaczenia z Internetem.
Umozliwia gromadzenie w jednym miejscu réznego rodzaju materiatéw cyfrowych
w ramach tematu okreslonego przez prowadzacego. Strona posiada polskg
wersje jezykowq i wymaga rejestracji uzytkownika. Padlet jest strong czesciowo
pfatng, jednak w wersji podstawowej nieptatnej mozna utworzy¢ 4 tablice, ktére
w kazdej chwili mozna edytowaé, co daje nam mozliwos¢ statego korzystania z
platformy. Jedynymi ograniczeniami sg jedynie ustawienia prywatnosci, miejsce
na dysku i mozliwo$¢ zarzadzania dostepem dla innych.


https://padlet.com/mopie791/Bookmarks

Jak to zrobi¢ ?
1. Tworzenie konta uzytkownika

WejdZ na strone: www.padlet.com

L = Na stronie gldwnej w prawym gérnym rogu wybierz z menu:
Wspolpracuj lepiej. ZALOGUJ SIE lub jesli jeszcze nie posiadasz konta to zal6z nowe.
Badz bardziej produktywny.

: Rejestrujac sie na padlecie masz mozliwo$¢ potgczyc 1o konto z
=

kontem Google lub Facebooku.

W momencie zalogowania sie uzytkownik przechodzi do gtdwnej

strony (dashboard) gdzie moze tworzy¢ tablice (padlety), dotaczy¢ do innych tablic, przegladaé przykladowe padlety.

W prawym gdrnym rogu strony istnieje mozliwosc zarzadzania kontem uZytkownika (ustawienia profilu, statystyki)

W menu po lewej stronie: mamy mozliwos$é kontrolowania zawartosci wlasnej tablicy i przegladania padletéw ktdre

zrobili$my, polubilismy, ktorych jestesmy wspottworcami.

2. Tworzenie padletu.

= mcimny

Tworzenie padletu jest bardzo proste i intuicyjne. Z gérnego menu wybieramy przycisk: Zréb padlet i przystepujemy do

okreslania parametréw naszej tablicy.

Po wybraniu opcji ,zréb padlet” mamy mozliwo$é stworzenia padletu od zera (posiadamy petng kontrole nad jego

uktadem, wygladem) albo skorzystania z gotowych schematow.

Wybierajgc opcje tworzenia ,od zera” musimy najpierw zdecydowac w jaki sposdob beda wyswietlaly sie tresci

umieszczane na tablicy.
Wybieramy jedna z szesciu dostepnych opcji (uktadow tablicy):

1. Sciana

2. Piétno

3. Strumieniowo
4. Siatka

5. Pétka

6. Backchanel




Po wybraniu uktadu w jakim bedg wyswietlaly sie udostepnione przez nas tresci przystepujemy do definiowania

gtownych parametrow padletu takich jak:

. Tytut padleta

. Opis — informacja na temat tego o czym bedzie dana tablica.
. Tapeta — wybdr tta dla naszej tablicy

. Motyw (kolor postéw, styl czcionki)

. Ikone symbolizujgca tresc tablicy

. Sposdb publikowania postow
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. Sposoh wspdtpracy pomigdzy uzytkownikami ( Mozliwo$¢ komentowania udostepnionych tresci, Reakcje:
mozliwos¢ komentowania postow, mozliwos¢ oceniania postow lub polubienia)
8. Tagi - mozliwosc¢ dodania stow kluczowych, zwigzanych z tematem dzieki ktorym bedzie mozliwoscé
wyszukiwania padletu
9. Adres tablicy: Standardowo adres tablicy sklada sie z trzech czesci. Pierwsza to adres strony
(https://padlet.com ), druga to nazwa uzytkownika a trzecia to ciag cyfr i liter unikalny dla kazdego padletu. Ciag

ten mozemy zastgpi¢ dowolnym innym (max 50 znakéw) np. zwigzanym z tematem tablicy.

Kolejnym krokiem jest zdefiniowanie opcji zwigzanych ze wspdlng praca nad tabletem, ustawieniami prywatnosci
tablicy (publiczna, prywatna, chroniona hastem, tajna), ustawieniami mozliwosci edycji tablicy przez

wspdipracownikéw (przegladanie, edytowanie, edycja moderowana.)

W momencie jak ustawimy wszystkie opcje, mozliwe jest zamieszczanie postow na naszej tablicy.

3. Publikacja postéw na tablicy.

Publikowanie postéw odbywa sie za pomocg ikony ze znakiem ,+" w prawym dolnym rogu. Po jej kliknieciu na tablicy
pojawia si¢ nowa ,karteczka” (post) z opcjami nadania tytutu i opisu oraz nastgpujgcymi mozliwosciami umieszczenia

dodatkowych tresci:

o Zataduj 1. Zaladuj — wczytaj plik z komputera

e 2. Link: wpisz adres strony internetowej do kidrej ma prowadzi¢ post

3. Google: mozliwos¢ przeszukania Internetu i wstawienia dowolnych wynikéw

o s v wyszukiwania prosto z wyszukiwarki Google.(zdjecie, video, wyniki wyszukiwania, gif)
ot 4. SNAP - wstawienie zdjecia z wykorzystaniem aparatu urzgdzenia na ktorym pracujesz

o b 5. Film: mozliwos¢ wstawienia filmu

o bty i 6. Voice — mozliwo$¢é nagrania pliku audio z uzyciem mikrofonu urzadzenia

@ Draw 7. Draw - rysunek wykonany z pomocg wbudowanego edytora

o map 8. Punkt na mapie

o St 9. Link do innego padletu

4. Opcje dzielenia sie padletem

Po zakoriczeniu edycji postéw, mamy mozliwo$¢ edytowania ustawier tablicy, moderowania postéw (jesli
zaznaczyli$émy opcje moderuj) dzielenia sie wykonang tablica z innymi uzytkownikami za pomocg mediéw
spotecznosciowych (Facebook, twitter) linka bezposredniego, kodu QR, poczty elekironicznej, oraz mozliwosé
wyeksportowania go do formatéw graficznych, pdf, cvs, excel lub po prostu wydrukowania go. Mamy tez mozliwosé
bezposredniego osadzenia wykonanej tablicy na blogu lub stronie internetowej po wklejeniu odpowiedniego kodu

HTML.



